Nutzungsbedingungen ,,Gotchies*

Die Nutzungsbedingungen fur das Whatsapp Spiel ,,Gotchies legen die Bedingungen
fest, unter denen im WWF Whatsapp Kanal und alle bereitgestellten Funktionalitaten (im
Folgenden zusammen als "Dienst" bezeichnet) zugegriffen und genutzt werden kénnen.

Indem Sie den Dienst zugreifen oder ihn nutzen, erklaren Sie sich mit diesen
Nutzungsbedingungen einverstanden. Die Nutzer:in verpflichtet sich, tber die
rechtlichen Fahigkeiten und Mittel zu verfugen, die fur den Zugang und die Nutzung des
Dienstes erforderlich sind, und bestatigt, dass er die Nutzungsbedingungen, die
zusatzlich zu den Datenschutzbestimmungen gelten, gelesen, verstanden und ohne
Einschrankung oder Vorbehalt akzeptiert hat.

Bitte lesen Sie diese Nutzungsbedingungen sorgfaltig durch, bevor Sie den Dienst
nutzen. Wenn Sie mit diesen Nutzungsbedingungen nicht einverstanden sind, nutzen Sie
den Dienst bitte nicht.

Rechtlicher Hinweis

Der Dienst wird von WWF Deutschland (im Folgenden "WWF" bzw. "wir") bereitgestellt:
WWEF Deutschland

Reinhardtstr. 18

10117 Berlin

Tel.: 030 311777-0

Fax: 030 311777-199

E-Mail: info@wwf.de

Hosting:

Die WWF.de wird technisch betreut und gehostet durch das Unternehmen brandung.
brandung GmbH & Co. KG

Datenschutz

Im Rahmen des ,WWF Gotchies“ Whatsapp-Spiel werden personenbezogene Daten
verarbeitet. Der WWF nimmt den Schutz personenbezogener Daten sehr ernst. Alle
Bestimmungen zum Datenschutz sind unserem Datenschutzhinweis zu entnehmen.




Aufbau der hier aufgefithrten Nutzungsbedingungen
Unter | - Allgemeine Bestimmungen

sind allgemeine Regelungen zur Nutzung des WWF Gotchies Spiel aufgefuhrt. Sie gelten
fur alle Nutzenden.

Laufzeit

Die Nutzungsbedingungen treten mit dem ersten Zugriff auf den Dienst in Kraft und
gelten fur die gesamte Dauer der Nutzung.

Beschreibung des Dienstes

Der Dienst ermdglicht es den Nutzer:innen, ein Spiel zu spielen, bei dem sich die
Nutzenden um eine ausgewahltes Gotchie kimmern und betreuen.

Durch Push Nachrichten werden Nutzende daran erinnert sich um ihr Gotchie zu
kiimmern, wenn es etwas braucht. Z.B. gefuttert werden muss.

Private Nachricht: Das Spiel findet in einem privaten Whatsapp Kanal statt und ist kein
Gruppenchat.

Newsletter-Anmeldung: Wahrend des Spiels werden Spielende gefragt, ob sie sich fur
den WWF-Newsletter anmelden mochten. Das passiert auf einer separaten
Newsletteranmeldungsseite.

Teilnahme an von WWF Deutschland organisierten Spendenaktion

| - Allgemeine Bestimmungen

1. Geltungsbereich

1.1 Die nachfolgenden Nutzungsbedingungen regeln die Bedingungen, unter denen die
unter www.wwf-gotchies.de sowie deren Unterseiten angebotenen Dienstleistungen des
WWEF Deutschland (im Folgenden "WWF" bzw. "wir") von Nutzenden in Anspruch
genommen werden kdnnen.

1.2 Das Angebot von www.wwf-gotchies.de und deren Unterseiten richten sich an
Jugendliche ab dreizehn Jahre.



Zugang zum Dienst

Der Zugang zum Dienst setzt die Zustimmung zu den Teilnahmebedingungen voraus.

Der Dienst ist uber die Website www.wwif-gotchies.de erreichbar und wird in den

Whatsapp-Kanal geleitet.

Geistiges Eigentum

Eigentum

Der Dienst und die Inhalte des Dienstes sind und bleiben Eigentum von WWF
Deutschland bzw. seinen Lizenzgebern und sind durch Urheberrechte, Patente (sofern
zutreffend), Geschaftsgeheimnisse und andere Gesetze Uber geistiges Eigentum
geschutzt.

Die Nutzer:in erwirbt keine dieser Rechte, Titel und Interessen (einschlieBlich, aber nicht
beschrankt auf alle Rechte an geistigem Eigentum wie Kopien, Anderungen,
Erweiterungen und abgeleitete Werke), es sei denn, dies ist ausdrucklich in diesem
Artikel 7.2 festgelegt, und die Nutzer:in ergreift alle erforderlichen MaBnahmen in
diesem Sinne. Alle Rechte, die dem Nutzer:in nicht ausdrucklich eingeraumt werden,
bleiben vorbehalten und werden beibehalten.

Jegliche Vervielfaltigung, Darstellung, Verbreitung, Anderung, Anpassung oder
Ubersetzung dieser verschiedenen Serviceinhalte, ganz oder teilweise, in jeglicher Form
und auf jeglichem gegenwartigen oder zukinftigen Medium ist strengstens untersagt,
auBer im Rahmen der Servicebedingungen oder mit vorheriger ausdricklicher
Genehmigung von WWF Deutschland. Jede Nutzung dieser Serviceinhalte, die nicht
ausdrucklich von WWF Deutschland genehmigt wurde, stellt einen VerstoB3 gegen die
Nutzungsbedingungen und eine Verletzung der geistigen Eigentumsrechte dar.

Sofern nicht ausdrlcklich durch diese Nutzungsbedingungen gestattet, darf die
Nutzer:in keinen Namen, kein Logo, keine Marke und keine Insignien von WWF
Deutschland oder einer seiner Unterabteilungen fur irgendeinen Zweck verwenden oder
registrieren lassen, es sei denn, WWF Deutschland hat dem vorher schriftlich
zugestimmt und es gelten die von WWF Deutschland geforderten Einschrankungen.
Diese sind das Eigentum von WWF Deutschland oder unterliegen den Rechten zur
Nutzung, Vervielfaltigung oder Darstellung/Kommunikation in der Offentlichkeit, die
diesen eingeraumt wurden.



Léschung der personenbezogenen Daten durch die Nutzer:in

Die Nutzer:in kann personenbezogende Daten ldschen, indem er/sie sich an WWF
Deutschland unter der an die E-Mail-Adresse datenschutz@wwf.de oder info@wwf.de
wendet.

Die Léschung tritt sofort in Kraft, und alle im Rahmen des Whatsappspiels werden nach
einem Zeitraum von einer Woche geldscht.

Datenschutz; Vertraulichkeit

Durch die Nutzung des Dienstes konnen personenbezogene Daten der Nutzer:inim
Sinne des Datenschutzrechts von WWF Deutschland unter Einhaltung der WWF
Deutschland-Datenschutzrichtlinie und der Cookie-Richtlinie (zusammen
"Datenschutzrichtlinien") erhoben und verarbeitet werden.

WWF Deutschland behandelt Nutzerinhalte als vertrauliche Informationen in
Ubereinstimmung mit diesen Nutzungsbedingungen und den Datenschutzrichtlinien.

Kontakt:

Bei Fragen zu den Nutzungsbedingungen, insbesondere zur Nutzung des Dienstes oder
zu Anspruchen, wenden Sie sich bitte per E-Mail an datenschutz@wwf.de oder per Post
an die folgende Adresse:

WWEF Deutschland
Reinhardtstr. 18
10117 Berlin

Tel.: 030 311777-0
Fax: 030 311777-199

E-Mail: info@wwf.de

Die Nutzer:in kann diese Kontaktdaten fur alle Anfragen zum technischen Support
verwenden.



